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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีเปนการนําแนวคิดมาพัฒนาและสรางชุดทดลองการควบคุมอุปกรณไฟฟาดวยสมารท

โฟนผานระบบอินเทอรเน็ต ที่สามารถนําไปประยุกตใชอํานวยความสะดวกในชีวิตประจําวัน โดยมี

วัตถุประสงคเพื่อออกแบบการควบคุมอุปกรณไฟฟา และพัฒนาระบบไฟฟาใหสามารถสั่งงานดวยสมารทโฟน 

โดยใช NodeMCU ESP8266 ในการประมวลผลคําสั่ง และสั่งงานผานแอพพลิเคช่ัน Blynk และแจงเตือน

สถานะการทํางานผานระบบอินเทอรเน็ต 

 ผลการทดสอบหาระยะการเช่ือมตอสัญญาณไวไฟระหวางตัวกระจายสัญญาณ พบวาสามารถสง และ

รับสัญญาณกันไดดีที่สุดในระยะ 0 – 30 เมตร เมื่อเขาสูระยะต้ังแต 40 เมตรข้ึนไป สัญญาณในการเช่ือมตอ

เริ่มขาดหาย สวนการทดสอบหาประสิทธิภาพของคําสั่งในการสั่งงาน ผลการทดสอบ พบวาเมื่อโทรศัพท

สมารทโฟนสงสัญญาณในบริเวณที่ไมมีผูคนจะมีประสิทธิภาพของคําสั่งในการสั่งงานมากที่สุด รอยละ 94 สวน

ในบริเวณที่มีผูคนจะมีประสิทธิภาพ รอยละ 92 และในบริเวณที่มีผูคนเปนจํานวนมากจะมีประสิทธิภาพนอย

ที่สุด รอยละ 80 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของเซนเซอรในการแสดงผลผานแอพพลิเคช่ัน ผลการทดสอบ

เซนเซอรตรวจวัดความเขมแสง และเซนเซอรตรวจวัดความเร็วรอบมอเตอร เซนเซอรสามารถแสดงผลผาน

แอพพลิเคช่ันได รอยละ 100 ในสวนของเซนเซอรวัดกระแส พบวาคากระแสที่วัดไดจากเซนเซอร มีคาความ

คลาดเคลื่อน รอยละ 0.039 และมีการหนวง 3 – 4 วินาที 

 

คําสําคัญ : ชุดทดลองการควบคุมอุปกรณไฟฟา, สมารทโฟน, ระบบอินเตอรเน็ต 
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ABSTRACT 

 This research is the application of concepts to develop and create experimental sets 

for controlling electrical devices by smart phone via the internet. To facilitate everyday life 

with the objective to study the design and control of electrical equipment and develop 

electrical systems to be able to operate with a smartphone and can alert you of work status 

via the internet. 

 The test results for finding the distance between the flammable signal between the 

spreaders found that can send and receive the best signal between 0 - 30 meters. When 

entering the distance from 40 meters or more, the signal in the connection begins to lose 

and cannot connect to each other. As for the testing of the efficiency of the commands in 

the operation, the result shows that when the smart phone sends the signal in the area 

where there is no user, the efficiency of the commands is the most 94%. The area where 

there are users is 92% effective and in the area that has a lot of users it is least 80% 

effective. The test results of the sensor performance in the display through the application 

Light Intensity Sensor Test Result and motor speed sensor. The sensor can display the 

results through the application well. For the current sensor found that the current measured 

by the sensor. The error of 0.039 percent and a delay of 3-4 seconds. 

 

Keywords : Electrical equipment control experiment, Smartphone, Internet system

การประชุมวชิาการสำหรับนักศกึษาระดับชาต ิครัง้ที่ ๓ 

The Third FIT SSRU Conference 2020

วันศุกร์ที่ 1 พฤษภาคม 2563 ณ คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

- 371 -



บทนํา 

 ในอดีตอุปกรณเครื่องใชไฟฟาอยางเชน 

หลอดไฟ เวลาเราจะเปด-ปดน้ันตองเดินไปกดที่

สวิทชเพื่อทําการเปด-ปดไฟ และบางทานเวลาจะ

ออกไปทําธุระขางนอกบางรายเปนคนหลงลืมจึงทํา

ใหลืมปดอุปกรณภายในที่พักของทาน ทําใหเปน

การเพ่ิมภาระคาใชจายและใชพลังงานไฟฟาไป

อยางสิ้นเปลือง 

 โดยปจจุบันเทคโนโลยีของโลกเรามีการ

พัฒนาข้ึนอยางตอเน่ืองและไดเขามามีบทบาท

สําคัญในการใชชีวิตประจําวันของเราโดยเฉพาะ

สมารทโฟน  และในปจจุบันระบบเครือข าย

อินเทอรเน็ตไดแผขยายไปทั่วโลก  ซึ่งทางกลุม

ผูวิจัยไดนําเอาระบบอินเทอรเน็ตกับสมารทโฟนมา

พัฒนา และประยุกตใชในการควบคุมอุปกรณ

ไฟฟาภายในที่พัก โดยผูจัดทําไดใช NodeMCU 

ESP8266 เปนอุปกรณประมวลผล พรอมทั้งใช

แอพพลิเคช่ัน Blynk ในการสั่งงานเปด-ปด

อุป ก รณ ไฟฟ า  แล ะแอพพลิ เ ค ช่ั น  Google 

Assistant ในการสั่ งงานดวยเสียง ซึ่ งจะเปน

ประโยชนและสะดวกตอการใชงาน อีกทั้งไดติดต้ัง

เซ็นเซอรเพื่อตรวจสอบสภาวะการทํางานของ

อุปกรณไฟฟา ไดแก เซนเซอรตรวจวัดความเขม

แสง, เซนเซอรตรวจวัดความเร็วรอบมอเตอร และ

เซนเซอรวัดกระแส เพื่อตรวจสอบในกรณีที่ผูใชลืม

ปดอุปกรณไฟฟาภายในที่พัก ทําใหเปนการเพิ่ม

ภาระคาใชจาย และใชพลังงานไฟฟาไปอยาง

สิ้นเปลือง 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาและออกแบบการควบคุม

อุปกรณไฟฟาใหสามารถสั่งงานดวยสมารทโฟน

ผานระบบอินเทอรเน็ตได 

 2. เพื่อศึกษาและพัฒนาระบบไฟฟาให

สามารถแจงเตือนสถานะการทํางานผานระบบ

อินเทอรเน็ตได 

บทความวิจัยท่ีเก่ียวของ 

จามจุรี กุลยอด และศิลปณรงค ฉวีพัฒน 

(2560) ไดทําตนแบบระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ

ผานแอพพลิเคชัน บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

ควบคุมการปดเปดไฟโดยใชอุปกรณโนด ESP8266 

โดยตอผานชุดควบคุมสวิทชไฟฟา 220 โวลต ผล

จากการทดสอบ สามารถที่จะควบคุมการเปด-ปด

ไฟ  ผ านแอพพลิ เ ค ช่ันบนอุปกรณที่ ร อ ง รั บ

ระบบปฏิบั ติการแอนดรอยด  โดยผลพบว า 

งานวิจัยน้ีไดพัฒนาตนแบบทํางานไดครบถวนตาม

วัตถุประสงคครบของงานวิจัย อีกทั้งผูวิจัยไดทํา

ตนแบบโดยสามารถควบคุมจากไฟฟาที่ใชภายใน

บานไดจริง 

มุหัมมัด มั่นศรัทธา, มูฆอฟฟล มูดอ, อับ

ดุลเลาะ สะนอยานยา และซุลกีฟลี กะเด็ง (2560) 

ไดทําระบบเปดปดไฟอัตโนมัติภายในหองนํ้าโดยใช

โครงขายเซ็นเซอรไรสาย ESP8266/NodeMCU 

เพื่อลดการใชพลังงานภายในอาคาร 6 ช้ันของ

คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนราธิวาสราช

นครินทร โดยใชตัวตรวจจับแบบอินฟราเรด (PIR 

Sensor) ตรวจจับการเคลื่อนไหว เมื่อเซนเซอร

ตรวจจับการเคลื่อนไหวได จะสงคาตรวจจับไปยัง

โนด ESP8266/NodeMCU เปนตัวประมวลผล

และควบคุมใหวงจรรีเลย เพื่อเปดและปดหลอดไฟ 

โดยผลจากการทดสอบระบบ พบวาสามารถลด

การใชพลังงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 วริศร รัตนนิมตริ (2560) ไดจัดทําระบบ

การติดตามและแจงเตือนขอมูลทางเกษตรกรรม

ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตในทุกสรรพสิ่ง 

โดยการนนําเทคโนโลยีเขามาประยุกตใชเพื่อให
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ไดรับขอมูลอยางสะดวกรวดเร็ว เชน แสงแดด 

อุณหภูมิความช้ืนในดิน ความช้ืนอากาศ ซึ่งเปน

ป จ จั ย สํ า คั ญ ใ น ก า ร ทํ า เ ก ษ ต ร  โ ด ย ใ ช

ไมโครคอนโทรลเลอร NodeMCU ในการรับขอมูล

จาก Sensors DTH11 เพื่อวัดคาอุณหภูมิความช้ืน

อากาศ และความช้ืนในดิน สงขอมูลผาน WIFI ไป

ยังระบบ Thing Speak นําไปสรางเปนกราฟ

อุณหภูมิของสถานที่ โดยสามารถดูขอมูลไดจาก

คอมพิวเตอร และโทรศัพทมือถือ และสามารถแจง

เตือนผาน LINE ไดดวย 

ระเบียบวิธีวิจัย 

ชุดทดลองการควบคุมอุปกรณไฟฟาดวย

สมารทโฟนผานระบบอินเทอรเน็ต ไดแบงวิธีการ

ดําเนินการ ดังน้ี 

1. การออกระบบ และวงจรการทํางานของชุด

ทดลอง 

 ออกแบบระบบดวยการใชมือถือสมารท

โฟน เปน ตัว รั บ คํ าสั่ ง เ สี ย งจากผู สั่ ง  โดยใช

แอพพลิเคช่ัน Google Assistant เมื่อรับคําสั่ง

แลวจะทําการสงสัญญาณไปยังเว็ปไซต IFTTT 

จาก น้ันเ ว็ปไซต  IFTTT จะทําการส งค าไปที่

แอพพลิเคช่ัน Blynk แลวแอพพลิเคช่ัน Blynk จะ

ทําการสงสัญญาณผานระบบอินเทอรเน็ตไปยัง 

NodeMCU ESP8266 เพื่อประมวลผล  เมื่อ

ประมวลผลคําสั่งแลวก็จะสงสัญญาณไปควบคุม

รีเลยเพื่อใหหนาสัมผัสของรีเลยเปด-ปดตามคําสั่ง 

โดยรีเลยชองที่ 1 และชองที่ 2 ควบคุมหลอดไฟ

ดวงที่ 1 และดวงที่ 2 รีเลยชองที่ 3 ควบคุม

ปลั๊กไฟ และรีเลยชองที่ 4 ควบคุมมอเตอร พรอม

ทั้ ง ใช เ ซ็น เซอร ในการ วัดค า  และตรวจ เ ช็ค

สถานการณทํางานของอุปกรณไฟฟา โดยใชโมดูล

เซ็นเซอรทั้งหมด 3 ชนิด ไดแก โมดูลวัดแสง LDR 

Photoresistor Light Sensor ใชเช็คสถานะของ

หลอดไฟ , โมดูลวัดกระแส  ACS712 ใช เ ช็ค

สถานการณทํางานของปลั๊กไฟ และโมดูลวัด

ความเร็วมอเตอร Motor Speed Counter 

Module ใชเช็คสถานะของมอเตอร และในการ

เ ป ด -ป ด แบบ  Manual ใ ช ก า ร กดปุ ม  Push 

Button Switch เพื่ อส งสัญญาณไปยั ง 

NodeMCU ESP8266 โดยแสดงไดอะแกรมการ

ทํางานของระบบดังรูปที่ 1 

 

รูปที่ 1 การออกแบบระบบชุดทดลอง 

2. การออกแบบแอพพลิเคช่ัน การออกแบบคําสั่ง

เสียง และการเขียนโคดคําสั่ง 

2.1 ออกแบบแอพพลิเคช่ัน โดยใชแอพ Blynk 

เพื่อสรางปุมกด และปุมแสดงสถานะ โดยมีการ

ออกแบบ ดังน้ี  

1. ปุมกดเปด-ปดหลอดไฟดวงที่ 1  

2. ปุมกดเปด-ปดหลอดไฟดวงที่ 2  

3. ปุมกดเปด-ปดปลั๊กไฟ  

4. ปุมกดเปด-ปดมอเตอร 

5 ปุมแสดงสถานะเปด-ปดไฟ ดวงที่ 1 
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6. ปุมแสดงสถานะเปด-ปดไฟดวงที่ 2  

7. ปุมแสดงสถานะเปด-ปดปลั๊กไฟ 

8. ปุมแสดงสถานะเปด-ปดมอเตอร 

9. ปุมกดตั้งเวลาการเปด-ปดมอเตอร 

10. ปุมแสดงความเร็วรอบมอเตอร 

11. ปุมแสดงกระแสไฟฟาที่ปลั๊กไฟ เมื่อมี

การใช 

 

รูปที ่2 หนาจอหลักของแอพพลิเคช่ัน Blynk 

2.2 ออกแบบคําสั่งเสียง โดยใชแอพ Google 

Assistant เพื่อสงคําสั่งเสียงจากสมารทโฟนไปยัง

แอพพลิเคช่ัน Blynk และใชเว็ปไซต IFTTT ต้ังคา

คําสั่งเสียง ในการสั่งงานเปด-ปดอุปกรณไฟฟา 

โดยมีคําสั่ง ดังน้ี 

     คําสั่งในการสั่งงานเปด-ปดหลอดไฟดวงที่ 1 

 Number One Turn on = เปด 

 Number One Turn off = ปด 

     คําสัง่ในการสั่งงานเปด-ปดหลอดไฟดวงที่ 2 

 Number Two Turn on = เปด 

 Number Two Turn off = ปด 

     คําสั่งในการสั่งงานเปด-ปดปลั๊กไฟ 

 Number Three Turn on = เปด 

 Number Three Turn off = ปด 

     คําสั่งในการสั่งงานเปด-ปดมอเตอร 

 Number Four Turn on = เปด 

 Number Four Turn off = เปด 

 

รูปที ่3 การสงคําสั่งดวยแอพ Google Assistant 

 การเขียนโคดคําสั่งควบคุมการทํางาน

ตางๆ ของระบบ แสดงในรูปที่ 4 

 

รูปที่ 4 แผนผังการทํางานของโคดคําสั่ง 
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รูปที่ 4 แผนผังการทํางานของโคดคําสั่ง (ตอ) 

3. การออกแบบโครงสราง 

 การออกแบบฐานของบอรด โดยใชไมอัด 

และไมเสน โดยฐานของบอรดมีความกวาง 60 

เซนติเมตร ความยาว 70 เซนติเมตร สูง 5.5 

เซนติเมตร 

 
รูปที ่5 ฐานของบอรด 

 การออกแบบบอรดสําหรับติดหลอดไฟ 

และเซ็นเซอร ใชแผนไมอัดขนาดความกวาง 60 

เซนติเมตร ความยาว 70 เซนติเมตร ความหนา 1 

เซนติเมตร จํานวน 2 แผน ยึดติดกับฐานของ

บอรดในแนวต้ังเพ่ือใชเปนแผนหลังของบอรด และ

ใชเปนแผนบอรดสําหรับติดหลอดไฟ และเซนเซอร 

 

รูปที ่6 การออกแบบบอรดสําหรับติดอุปกรณ 

 การจัดวางอุปกรณบนบอรด แบงออกเปน 

2 สวนคือ สวนที่ 1 อุปกรณที่ติดอยูกับบอรด

สําหรับติดหลอดไฟ และเซนเซอร ประกอบดวย

หลอดไฟฟลูออเรสเซนต ขนาด 18 วัตต จํานวน 2 

หลอด และโมดูลวัดแสง จํานวน 2 ตัว สวนที่ 2 

อุปกรณที่ติดอยูกับฐานของบอรด ประกอบดวย

ปลั๊กไฟที่สามารถจายกําลังไฟฟาได 3,500 วัตต 

จํานวน 2 ตัว มอเตอรไฟฟากระแสสลับ ขนาด 

220 V, 1 HP จํานวน 1 ตัว โมดูลวัดกระแส 

Current Sensor ACS712 จํานวน 1 ตัว โมดูลวัด

ความเร็วมอเตอร Motor Speed Counter 

Module จํานวน 1 ตัว รีเลย 220 V จํานวน 4 ตัว 

แมกเนติก คอนแทคเตอร จํานวน 2 ตัว และเบรก

เกอร 3 ตัว 
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รูปที ่7 ชุดทดลองการควบคุมอุปกรณไฟฟาดวย

สมารทโฟนผานระบบอินเทอรเน็ต 

ผลการทดลองและผลการดําเนินงาน 

 จากการดําเนินการตามวัตถุประสงคของ

ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลทั้งหมดที่ไดจากการ

ทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดทดลองการ

ควบคุมอุปกรณไฟฟาดวยสมารทโฟนผานระบบ

อินเทอรเน็ต ผลการทดลองและวิเคราะหผลได

ดังน้ี 

    4.1 ทดสอบหาระยะการเช่ือมตอสัญญาณไวไฟ

ระหวางตัวกระจายสัญญาณ และชุดทดลอง โดย

ต้ังชุดทดลองกับพื้นบริเวณหนาหอง 4232 อาคาร 

42 ตึกคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย

ราชภัฏสวนสุนันทา จากน้ันทดลองสั่งคําสั่งใชงาน

ระบบ และขยับตัวกระจายสัญญาณไวไฟใหหาง

ออกไป โดยการวัดระยะหางในแนวราบจากชุด

ทดลอง 5 เมตรในจุดแรก และในจุดตอไปใหหาง

กัน 5 เมตร ไปเรื่อยๆ จนครบระยะ 50 เมตร 

 

รูปที่ 8 แบบจําลองระยะทดลองในแนวราบ 

 จากผลการทดสอบพบวา ระยะการ

เ ช่ือมตอสัญญาณไวไฟ  ระหวาง ตัวกระจาย

สัญญาณและชุดทดลอง ในระยะหางระหาง 5 – 

30 เมตร มีสัญญาณดี ระยะหาง 35 - 40 เมตร มี

สัญญาณพอใช และระยะหางต้ังแต 40 เมตรข้ึนไป 

สัญญาณเริ่มขาดหาย ซึ่งเปนผลการทดสอบใน

ระยะแนวราบที่ไมมีสิ่งกีดขวางใดๆ ในการทดลอง 

    4.2 ทดสอบหาประสิทธิภาพของคําสั่งในการสั่ง

ใชงาน โดยสั่งคําสั่งในการสั่งใชงานทุกคําสั่ง คําสั่ง

ละ 100 ครั้ง ดวยโทนเสียงผูชาย และผูหญิง

สลับกัน โดยทดสอบในบริเวณที่ไมมีมีผูคน บริเวณ

ที่มีผูคน และบริเวณที่มีผูคนเปนจํานวนมาก เพ่ือ

หาการตอบสนองตอคําสั่งของชุดทดลอง บันทึกผล

โดยการเช็คจํานวนครั้งที่ระบบการทํางานของชุด

ทดลองตอบสนอง และไมตอบสนอง 

ตารางที่ 1 ผลรวมคาเฉลี่ยประสิทธิภาพของคําสั่ง

ในการสั่งใชงาน 

รายการ 
ผลการทดสอบ 

คาเฉลี่ยรวม รอยละ 

บริเวณที่ไมมีผูคน 94.25 94 

บริเวณที่มีผูคน 92.125 92 

บริเวณที่มีผูคนเปน

จํานวนมาก 
80.125 80 

 จากตารางที่ 1 พบวาบริเวณที่ไมมีผูคน มี

ประสิทธิภาพของคําสั่งในการสั่งใชงานมากที่สุด 

(รอยละ 94) สวนบริเวณที่มีผูคน มีประสิทธิภาพ

ของคําสั่งในการสั่งใชงานรองลงมา (รอยละ 92) 

แ ล ะ บ ริ เ ว ณ ที่ มี ผู ค น เ ป น จํ า น ว น ม า ก  มี

ประสิทธิภาพของคําสั่งในการสั่งใชงานนอยที่สุด 

(รอยละ 80) 
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    4.3 ทดสอบประสิทธิภาพของเซนเซอรในการ

แสดงผลผานแอพพลิเคช่ัน 

 4.3.1 ทดสอบวัดคาจากเซนเซอรแสงเมื่อ

มีการเปดใชหลอดไฟ โดยทําการสั่งงานเปด-ปด

หลอดไฟ จํานวน 2 หลอด และใชเซนเซอรแสง 

จํานวน 2 ตัว เปนตัวตรวจเช็คสถานะการทํางาน

ของหลอดไฟ จากน้ันเปด Serial Monitor บน

โปรแกรม Arduino เพื่อดูคาที่ไดรับจากเซนเซอร 

และเปดแอพพลิเคช่ัน Blynk เพื่อดูปุมแสดง

สถานะการทํางานของหลอดไฟ  และดูการ

ตอบสนองของเซนเซอร 

 จากการทดสอบพบวาเมื่อทําการสั่งเปด-

ปดหลอดไฟ และเซนเซอรสามารถตรวจจับคา

ความเขมแสงของหลอดไฟได เซนเซอรจะสงขอมูล

ไปยัง NodeMCU ESP8266 โดยเซนเซอรจะสงคา 

“1” ออกมาเมื่อหลอดไฟเปด และสงคา “0” 

ออกมาเมื่อหลอดไฟปด  จาก น้ัน  NodeMCU 

ESP8266 สงขอมูลไปยังแอพพลิเคช่ัน Blynk เมื่อ 

Blynk ไดรับคา “1” ปุมแสดงสถานะจะติด และ

ปุมแสดงสถานะจะดับเมื่อไดรับคา “0” 

    4.3.2 ทดสอบวัดคาจากเซนเซอรวัดกระแสเมื่อ

มีการใชปลั๊กไฟ โดยทําการสั่งงานเปด-ปดปลั๊กไฟ 

และใช เซนเซอร วัดกระแส  เปนตัวตรวจเช็ค

สถานะการทํางานของปลั๊กไฟ โดยอานคาที่ไดรับ

จากเซนเซอรวัดกระแสผานทางแอพพลิเคช่ัน 

Blynk และนําคาที่อานไดมาเปรียบเทียบกับ

อุปกรณวัดกระแส ย่ีหอ Kyoritsu รุน KEW2117R 

 จากการทดสอบพบวาคากระแสที่วัดได

จากเซนเซอร  มีคาความคลาดเคลื่อนเฉลี่ ย 

0.039% และจากทดสอบพบวาเมื่อทําการสั่งเปด-

ป ดป ลั๊ ก ไฟ  แ ล ะ เ ซ น เ ซอ ร ส าม า ร ถ วั ดค า

กระแสไฟฟาจากโหลดได เซนเซอรจะสงขอมูลไป

ยัง NodeMCU ESP8266 และสงตอขอมูลไปยัง

แอพพลิเคช่ัน Blynk เพื่อแสดงคากระแสที่วัดไป

จากเซนเซอร เมื่อ Blynk ไดรับคากระแสต้ังแต 

0.07 แอมปข้ึนไป ปุมแสดงสถานะจะติด และปุม

แสดงสถานะจะดับเมื่อไดรับคากระแสที่ตํ่ากวา 

0.07 แอมป 

    4.3.2 ทดสอบวัดคาจากเซนเซอรวัดความเร็ว

รอบมอเตอรเมื่อมีการเปดใชมอเตอร โดยทําการ

สั่ ง งานเปด-ปดมอเตอร และใช เซนเซอร วัด

ความเร็วรอบมอเตอร เปนตัวตรวจเช็คสถานะการ

ทํางานของมอเตอร โดยติดแผนจานไวที่เพลาของ

มอเตอร จากน้ันเปด Serial Monitor บน

โปรแกรม Arduino เพื่อดูคาที่ไดรับจากเซนเซอร 

แลวเปดแอพพลิเคช่ัน Blynk เพื่อดูปุมแสดง

สถานะการทํ างานของมอ เตอร  และดูการ

ตอบสนองของเซนเซอร 

 จากการทดสอบพบวาเมื่อทําการสั่งเปด

มอเตอร และเมื่อแสงจากเซนเซอรสองผานชองที่

แผนจาน ในขณะท่ีมอเตอรหมุน เซนเซอรจะสงคา 

“1” ออกมา และเมื่อสั่งปดมอเตอร ไมมีการหมุน

ของแผนจาน เซนเซอรจะสงคา “0” ออกมา 

จากน้ันเซนเซอรจะสงขอมูลไปยัง NodeMCU 

ESP8266 แลว NodeMCU ESP8266 จะสงขอมูล

ไปยังแอพพลิเคช่ัน Blynk เมื่อ Blynk ไดรับคา 

“1” ปุมแสดงสถานะจะติด และปุมแสดงสถานะ

จะดับเมื่อไดรับคา “0” 

สรุปและอภิปรายผลการทดลอง 

 การวิจัยน้ีเปนการวิจัยตามวัตถุประสงค

ของผูวิจัยโดยมีวัตถุประสงคเพื่อสรางชุดทดลอง

การควบคุมอุปกรณไฟฟาดวยสมารทโฟนผาน

ระบบอินเทอรเน็ต โดยไดทําการทดลอง และ

สรุปผลทดลองแบงออกเปน 3 ชวงการทดลอง 

ดังน้ี 
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 ชวงที่ 1 การทดสอบหาระยะการเช่ือมตอ

สัญญาณไวไฟระหวางตัวกระจายสัญญาณ พบวา

ระหวาง ตัวกระจายสัญญาณและชุดทดลอง

สามารถสง และรับสัญญาณกันไดดีที่สุดในระยะ 0 

– 30 เมตร เมื่อเขาสูระยะต้ังแต 40 เมตรข้ึนไป 

สัญญาณในการเช่ือมตอเริ่มขาดหาย และไม

สามารถเช่ือมตอกันได จึงทําใหไมสามารถสั่งใช

งานใหระบบทํางานได 

 ชวงที่ 2 ทดสอบหาประสิทธิภาพของ

คําสั่งในการสั่งงาน ไดทําการทดสอบโดยสั่งคําสั่ง

ในการสั่งใชงาน ผลการทดสอบพบวาเมื่อโทรศัพท

สมารทโฟนสงสัญญาณในบริเวณที่ไมมีผูใชงาน จะ

มีประสิทธิภาพของคําสั่งในการสั่งงานมากที่สุด 

รอยละ 94 เมื่อโทรศัพทสมารทโฟน สงสัญญาณ

ในบริเวณที่มีผูใชงาน จะมีประสิทธิภาพ รอยละ 

92 เมื่อโทรศัพทสมารทโฟน สงสัญญาณในบริเวณ

ที่มีผูใชงานเปนจํานวนมาก มีประสิทธิภาพนอย

ที่สุด  รอยละ 80 

 ชวงที่  3 ทดสอบประสิท ธิภาพของ

เซนเซอรในการแสดงผลผานแอพพลิเคช่ัน ผลการ

ทดสอบเซนเซอรตรวจวัดความเขมแสง และ

เซนเซอรตรวจวัดความเร็วรอบมอเตอร เซนเซอร

สามารถแสดงผลผานแอพพลิเคช่ันไดดี ในสวนของ

เซนเซอรวัดกระแส พบวาคากระแสที่วัดไดจาก

เซนเซอร มีคาความคลาดเคลื่อนเฉลี่ย 0.039% 

และมีการหนวง 3 – 4 วินาที 

ขอเสนอแนะ 

 1 พัฒนาระบบใหรองรับการใชงาน

ภาษาไทย 

 2 พัฒนาระบบหรือปรับเปลี่ยนอุปกรณ

เซนเซอรที่มีความแมนยํา และสามารถรับสง

สัญญาณไดรวดเร็ว เพื่อใหระบบทํางานไดอยางมี

ประสิทธิภาพสูงสุด 

 3 พัฒนาระบบรับสงสัญญาณเสียงพูดใหมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน เ น่ืองจากเมื่อมี เสียงพูด

รบกวนในบริเวณที่ติดต้ัง จะไมสามารถรับคําสั่ง

ตางๆ เพื่อควบคุมอุปกรณไฟฟาได 

 4 พัฒนาระบบใหสามารถเช่ือมตอกับ

อินเทอรเน็ตผานทางซิมโทรศัพท แทนการใช

สัญญาณไวไฟ ดวยการนํา SIM900 Module มา

ประยุกตใชรวมกับ NodeMCU ESP8266 

 5 พัฒนาระบบใหสามารถนําไป

ประยุกตใชกับโรงเพาะเห็ดได ดวยการเ พ่ิม

เซนเซอร วัดความช้ืน และเซนเซอรวัดอุณหภูมิ

ภายในโรงเพาะเห็ด 

เอกสารอางอิง 

วิทยานิพนธ . วิทยานิพนธปริญญาตรี  สาขา

วิ ศ ว ก ร ร ม ค อ ม พิ ว เ ต อ ร  ค ณ ะ

วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

กําแพงเพชร . จามจุรี กุลยอด และศิลป

ณรงค ฉวีพัฒน .  (2560). “ทําตนแบบ

ร ะ บบค วบ คุม ก า ร เ ป ด -ป ด ไ ฟผ า น

แอพพลิเคชั่น บนระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด” คนเมื่อ [3 มีนาคม 2562]. 

 [ระบบออน ไลน ]. เ ข า ถึ ง ไ ด จ าก 

https://research.kpru.ac.th/sac/fileco

nference/14412018-05-01.pdf 

วิทยานิพนธ . วิทยานิพนธปริญญาตรี  สาขา

วิศวกรรมไฟฟา คณะวิศวกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยนราธิวาสราชนครินทร. มุหัม

มัด มั่นศรัทธา, มูฆอฟฟล มูดอ, อับดุลเลาะ 

สะนอยานยา และซุลกีฟลี กะเด็ง. (2560). 

“ระบบเปดปดไฟอัตโนมัติภายในหองนํ้า

โ ด ย ใ ช โ ค ร ง ข า ย เ ซ็ น เ ซ อ ร ไ ร ส า ย 

ESP8266/NodeMCU” คนเมื่อ 

การประชุมวชิาการสำหรับนักศกึษาระดับชาต ิครัง้ที่ ๓ 

The Third FIT SSRU Conference 2020

วันศุกร์ที่ 1 พฤษภาคม 2563 ณ คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

- 378 -



 [3 มีนาคม 2562]. [ระบบออนไลน]. เขาถึง

ไดจาก https://www.tcithaijo.org/index 

 php/pnujr/article/view/85614 

วิทยานิพนธ. วิทยานิพนธระดับปริญญาตรี สาขา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร คณะเทคโนโลยี 

วิทยาลัยเทคโนโลยีรสยาม. วริศร รัตนนิม

ตร.ิ (2560). “การติดตามและแจงเตือน

ขอมูลทาเกษตรกรรมผานระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตในทุกสรรพสิ่ง”, คนเมื่อ 

 [3 มีนาคม 2562]. [ระบบออนไลน].  

 เขาถึงไดจาก https://www.east.spu.ac 

 .th/interdiscip/filepdf/A87153017478

8.pdf 

การประชุมวชิาการสำหรับนักศกึษาระดับชาต ิครัง้ที่ ๓ 

The Third FIT SSRU Conference 2020

วันศุกร์ที่ 1 พฤษภาคม 2563 ณ คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

- 379 -


